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As regras sao semelhantes as do Go, na medida em que cada jogada consiste
em colocar uma pecga numa interseccao do tabuleiro. As capturas sdo também
semelhantes. Contudo, em Gonnect, o objectivo consiste em ligar duas margens
paralelas do tabuleiro (quaisquer) por uma linha conexa (um grupo em Go). Um
jogador perde se nao dispoe de nenhum lance legal. Nao é permitido passar.
Um jogador nao pode efectuar uma jogada que crie a mesma posicao que depois
do seu lance anterior (regra do ko). Vale a pie rule: no seu primeiro lance, o
segundo jogador pode trocar de cores e aproveitar o lance efectuado pelo seu
adversdrio.

As dimensoes do tabuleiro sao varidveis. O tradicional 19 x 19 parece de-
masiado grande, tornando o jogo muito demorado. O autor propoe 13 x 13.
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