Clobber

Richard Nowakowski, J. P. Grossman, Michael Albert

Este jogo acontece num tabuleiro quadriculado rectangular de tamanho
n X m que se quiser (pode ser um tabuleiro de xadrez ou damas). No inicio
todas as casas se encontram ocupadas, as brancas com pecas brancas, as
negras com pecas negras. Quando lhe cabe jogar, cada jogador deve levantar
uma das suas pecas e, de seguida, retirar uma das do seu adversario que se
encontrem na vizinhanga da pega levantada (na horizontal ou na vertical),
retirando a pedra adversaria do tabuleiro e ocupando a respectiva casa com
a peca levantada. Perde quem nao dispuser de nenhum lance legal.
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