Breakthrough
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Joga-se num tabuleiro quadrado, como ilustrado abaixo. Outras dimensoes
possiveis sdo os tabuleiros quadrados 6 x 6 (12 pecas para cada, nas duas
primeiras filas), e 7 x 7 (14 pecas para cada).

Todas as pegas se movimentam uma casa para a frente, ortogonal ou diago-
nalmente. Sé hé captura no movimento diagonal (as capturas ndo sdo obri-
gatorias). Ganha quem atingir com uma pega a linha final.

Referéncias

[1] Neto, J. P., Breakthrough, http://www.di.fc.ul.pt/"jpn/gv/breakthrough.htm



